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Ders İçer�ğ�

İÇ MİMARİ MODELLEME VE RENDER
ATÖLYESİ

Planı Modele Çev�rme ve Detaylar

Mob�lya Modelleme ve Render

İç Mekan Render İş Akışı

01

HAFTA

02

03

Planı olan b�r odayı modele dönüştürerek render �ç�n hazırlıyoruz. Bu aşamada
render �ç�n uygun b�r model oluşturmaya özen göster�yoruz. Prat�k modellemey�
öğrenecek ve projem�z�n detaylarını modelleyeceğ�z.

Bu hafta mob�lya modellemey� öğrenecek ve mob�lyamızın malzemeler�
oluşturarak hem V-ray’e g�r�ş yapacağız hem de hazır asetler�m�z� sahneye
yerleşt�receğ�z.

V-ray �le �ç mekan render almak �ç�n �zlemem�z gereken �ş akışını bu hafta
öğreneceğ�z. Işık, malzeme, kaplama ve render ayarlarını modelled�ğ�m�z
sahne �çer�s�nde öğreneceğ�z.

Render Ayarları ve An�masyon04
Bu aşamada artık V-ray der�nl�kler�ne �n�yoruz ve b�r çok kompleks özell�ğ�
keşfetmeye başlıyoruz. Render ayarlarımızı yaptıktan sonra nasıl an�masyon
yapab�leceğ�m�z� de öğren�yoruz.

Ders Süres�: 24 Saat / 4 Hafta

Saatler: 20:00 - 22:00

Rh�no 7/8, V-rayProgramlar:

Ders Platformu: Zoom

Atölye sert�f�kalıdır.

Bu atölye boyunca Rh�no �le �ç mekan modellemey� ve �ç mekanda
render almayı öğreneceğ�z. V-ray for Rh�no �le yapacağımız
çalışmalar sayes�nde hem tek kare hem de an�masyon şekl�nde
render almamız mümkün olab�lecek.

Bu atölyen�n amacı Rh�no �le modelled�ğ�n�z tasarımlarınızı en
kal�tel� ve hızlı şek�lde görselleşt�reb�lmen�z� sağlamaktır.
Hem prat�k hem de teor�k b�lg�y� buluşturduğumuz atölyen�n
�nterakt�f olarak gerçekleşecek olması, ders boyunca aklınıza
takılan soruların ve sorunların hızlı b�r şek�lde çözülmes�n�
sağlayacaktır.

“Tüm atölyeler�m�z amaca yönel�k ve katılımcılarına maks�mum
ver�m� sağlayacak şek�lde oluşturulmaktadır. İht�yacınız olmayan ve
vak�t kaybına sebep olan b�r �çer�k yer�ne kompakt ve etk�l� b�r
�çer�k oluşturmaya özen gösterd�ğ�m�z� bel�rtmekte fayda var.”



Ders İçer�ğ�

MİMARİ MODELLEME VE RENDER
ATÖLYESİ

V�lla Modelleme

Plan, Kes�t ve D�yagram Oluşturma

Araz� Modelleme ve Render’a hazırlık
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Bu aşamada v�llayı modellerken hem prat�k modellemey� hem de hatasız
modellemey� öğreneceğ�z. Bu çalışmada plan, kes�t çıkarmaya, d�yagram ve
render almaya hazır b�r model çıkarıyoruz.

Bu aşamada modelled�ğ�m�z v�llanın plan ve kes�tler�n� çıkarmayı öğren�yoruz.
Rh�no’da plan ç�zmen�n yanında d�yagram oluşturmayı bu hafta öğren�yoruz.

Bu hafta v�llamızı modelled�ğ�m�z araz�ye oturtuyoruz. Araz� modellemen�n
detaylarının yanı sıra render �ç�n çevre düzenleme, ışık yapma, aset
yerleşt�rme ve malzeme oluşturma konularına g�r�ş yapıyoruz.

Render Detayları ve An�masyon04
Rh�no �le dış mekan �ç�n render almak çok zor olmamakla beraber bu aşamada
öğrenec�ğ�n�z �puçları sayes�nde daha yüksek kal�tede çıktılar alab�leceks�n�z.
Aynı kamera an�masyonu yapmayı da öğreneceks�n�z.

Organ�k Formlar ve Merd�venler05
Son hafta özell�kle modellemeye odaklanıyoruz. Özell�kle organ�k formlu
yapılar, cephe tasarımı ve merd�ven modelleme konularını bu derste
öğren�yoruz. Atölyen�n son haftası Rh�no �le en çok bağ kuracağınız hafta
olacaktır.

Ders Süres�: 24 Saat / 4Hafta

Saatler: 20:00 - 22:00

Rh�no 7/8, V-rayProgramlar:

Ders Platformu: Zoom

Atölye sert�f�kalıdır.

M�mar� modellemede son zamanlarda tasarımcıların en sık
kullandığı program olan Rh�no’yu Yetk�l� Rh�no Eğ�tmen� tarafından
öğrenme fırsatını kaçırmayın. 

Bu atölye m�marlar �ç�n hazırlanmış �çer�klerden oluşmaktadır.
Farklı modelleme tekn�kler�n� b�r arada görecek ve V-ray �le kal�tel�
görseller oluşturab�leceks�n�z.Atölye sonunda artık tüm
projeler�n�z� Rh�no üzer�nden gerçekleşt�reb�leceks�n�z. Organ�k
formlu yapılar, plan ve kes�t görünüş ç�z�mler�, d�yagram oluşturma
ve y�ne Rh�no üzer�nden  kolaylıkla kal�tel� görseller
oluşturab�leceks�n�z.

Bool Des�gn Stud�o olarak Rh�no 3D programını en kısa sürede
amaca yönel�k uygulama ve örneklerle s�ze öğretmeye özen
göster�yoruz. 



Ders İçer�ğ�

GRASSHOPPER İLE PARAMETRİK
TASARIM ATÖLYESİ

Grasshopper’ı Tanımak ve Kullanmak

Matemat�ksel ve Parametr�k İl�şk�ler Kurma

Nurbs veya Mesh Modelleme

01

HAFTA

02

03

İİlk hafta GH arayüzünü tanıyacak ve kullanımını öğreneceğ�z. Bu derslerde en
öneml� amacımız parametr�k bağıntılar kurab�lmek �ç�n programın algor�tma
mantığını öğreneceğ�z.

Parametr�k den�nce aklımıza �lk olarak �l�şk� ve bağıntılar gelmel�d�r. 2. haftada
matemat�ksel ve parametr�k �l�şk�ler kurma konusunda prat�kler yapacağız.
Her zaman olduğu g�b� konular örnekler �le anlatılmaktadır..

Grasshopper görsel programlama aracı olsa da �ş�n sonun çoğu zaman b�r de
f�z�ksel ürün bekler�z. Bu aşamada artık Nurbs objeler ve Mesh objelerle
çalışmanın farklılığını ve duruma göre gerekl�l�kler�n� öğreneceğ�z.

Paremetr�k Tasarım ve Üret�m

Grasshopper �le Anal�zler

Ne öğreneceğ�z?

04

05

F�z�ksel olarak çıktılarını aldığımız tasarımların üret�me g�den yolda da
parametr�k b�r şek�lde hazırlanması da çok öneml�d�r. Bu aşamada �lg�nç
tasarımların üret�me hazırlanmasını öğreneceğ�z.

Grasshopper b�ze her zaman f�z�ksel ürün vermeyeb�l�r. Bazen anal�z yapmayı
bazen de opt�m�zasyon yapmayı sağlar. Bu aşamada gerçek hayatta kolaylıkla
uygulayab�leceğ�n�z GH anal�zler� yapıyor olacağız.

Arayüz tanıtımı
Çalışma prens�pler� ve �ş akışı
L�steler
Izgara ve desenler
Ser�, d�z�n ve aralık oluşturma
Etk�leş�mler
L�steler ve ver� ağaçları
Parametr�k yapılar

Meshler �le çalışma
Kangaroo �le f�z�k
Anal�zler
Opt�m�zasyon
D�j�tal fabr�kasyon
Nest�ng
Çeş�tl� eklent�ler

Ders Süres�: 24 Saat / 4 Hafta

Saatler: 20:00 - 22:00

Rh�no 7/8Programlar:

Ders Platformu: Zoom

Atölye sert�f�kalıdır.



ATÖLYE KOŞULLARI
Dersler�m�z onl�ne olarak Zoom platformu üzer�nden
gerçekleşt�r�lmekted�r.
Atölye yürütücüsü Taha Türkoğlu’dur.
Dersler �nterakt�f olarak gerçekleşt�rmekted�r.
Dersler kayıt altına alınmakta ve her dersten sonra
katılımcılar �le paylaşılacaktır.
Ders kayıtları ömür boyu �zleneb�lecekt�r.
Katılım �ç�n en az temel sev�ye Rh�no b�lg�s� gerekl�d�r. 
Temel sev�ye Rh�no b�lg�s� �ç�n katılımcılara ücrtes�z olarak
12 saatl�k çalışmalar gönder�lecekt�r.
Atölyelerde katılımcılar d�led�kler� g�b� soru sorab�lecek ve
yardım alab�lecekt�r.
Yapılan her örnek �ç�n öğrenc�lere tekrarlama zamanı bel�rl�
b�r oranda ver�lecekt�r.

Bool Des�gn Stud�o, Yetkl� Rh�no Eğ�t�m Merkez�
(Author�zed Rh�no Tra�n�ng Center) olarak resm� Rh�no
eğ�t�m kurumudur.
Eğ�tmenler�m�z Yetk�l� Rh�no Eğ�tmen�’d�r(Author�zed
Rh�no Tra�ner).
Sert�f�ka hakkı elde edeb�lmek �ç�n derslere yüzde 70
katılımı sağlamak zorunluluğu vardır.
Ayrıca ders �çer�s�nde yapılacak tüm çalışmalar ve ver�lecek
ödevler atölye b�tt�kten en geç 3 ay �çer�s�nde tesl�m
ed�lmel�d�r. 

30 Haz�ran’a kadar
İnd�r�ml� F�yat

M�mar� Modelleme
ve Render Atölyes� 4000₺

4000₺

4000₺

7000₺

9000₺

6000₺

6000₺

6000₺

10000₺

12000₺

İç M�mar� Modelleme ve
Render Atölyes�

*F�yatlarımıza KDV dah�ld�r.

Grasshopper Atölyes�

M�mar� Atölye 2'l� Paket

M�mar� Atölye 3'lü Paket

Standart
F�yat

Sert�f�ka Koşulları


